Pomoc dla aplikacji Test4U

Do aplikacji Test4U mozna przejs¢ z gtdwnej strony portalu Math4U (math4u.vsb.cz) lub z gérnego menu
wybierajgc TEST4U. Aby uzyskac dostep do aplikacji Test4U, bedziesz potrzebowat kodu dostepu, ktéry
otrzymasz od swojego nauczyciela. Kazdy test, ktory przygotuje dla Ciebie nauczyciel, bedzie miat inny
kod dostepu.
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Na stronie gtdéwnej wpisujesz swoje nazwisko lub pseudonim oraz kod dostepu. Kod musi by¢ wpisany
doktadnie, z uwzglednieniem duzych i matych liter.
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Funkcje liniowe - ¢wiczenia
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Po uzyskaniu dostepu do testu, zobaczysz parametry testu:

Nazwa testu.

Start - od tej daty i godziny test moze by¢ uruchomiony.

Koniec - data i godzina zakonczenia testu. Po tej dacie nie mozna juz zakonczy¢ i przestac testu.
Zadania - liczba pytan w tescie.

e (Czas - wskazuje, ile minut masz na ukoniczenie testu.

e Szukaj - "Tak" oznacza, ze bedziesz mdgt przewijac pytania w tescie do przodu i do tytu. Mozesz
wiec odpowiadac na pytania w dowolnej kolejnosci i wraca¢ do pytan z poczatku testu. Jesli



podano "Nie", wtedy nie mozna przewijac¢ testu do woli. Dozwolony jest tylko ruch do przodu.
Dlatego jesli nie odpowiesz na jakie$ pytanie, nie bedziesz mdgt do niego wrécié.

e Jesli nauczyciel przygotowat dwie wersje testu, to zobaczysz réwniez przyciski " Rozpocznij A",
"Rozpocznij B". Postepuj zgodnie z instrukcjami nauczyciela, aby klikng¢ na odpowiednig wersje
testu. Spowoduje to aktywacje testu i od tego momentu bedzie liczony limit czasu. Uwaga - po
rozpoczeciu rozwigzywania testu i uruchomieniu licznika czasu nie mozna odtozy¢ ani przerwac
testu.

e Jesli nie chcesz teraz rozwigzywac testu (np. jest to zadanie domowe i nie masz wystarczajgco
duzo czasu na jego rozwigzanie), mozesz wyjs¢ z testu klikajac przycisk "Opusé test". Mozesz
powrdcic do testu pdznie;.

Test jest uruchomiony, a Ty przechodzisz przez pytania i klikasz na odpowiedzi. Mozesz przechodzi¢
pomiedzy pytaniami uzywajac niebieskich strzatek. Uwaga - jesli "Szukaj" jest ustawione na "Nie",
strzatka wstecz nie bedzie dziata¢. Wcigz mozesz zobaczy¢ pozostaty czas na rozwigzanie testu w
prawym gornym rogu.
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4 ° Zakoiicz test

Kliknij przycisk " Zakoncz test", aby zakonczy¢ i przestaé test. Jesli limit czasu uptynie, test zostanie
zakoniczony automatycznie. Nauczyciel zobaczy Twoje wyniki natychmiast po wystaniu testu.

Po uptywie czasu trwania testu (data i godzina podana w polu "Koniec"), mozesz uzy¢ tego samego kodu,
aby uzyska¢ dostep do podgladu testu. Nie mozesz juz wypetnié ani wystac testu, ale mozesz zobaczy¢
poprawne odpowiedzi na kazde pytanie. Jesli chcesz poréwnac poprawne odpowiedzi ze swoimi
odpowiedziami, polecamy zrobi¢ "Print Screen" kazdego ekranu podczas rozwigzywania testu lub
zapytac¢ nauczyciela (nauczyciel ma wszystkie Twoje odpowiedzi).

Aplikacja moze dziata¢ na smartfonach, tabletach i komputerach oraz pod wszystkimi systemami
operacyjnymi. Jesli masz jakiekolwiek trudnosci techniczne z uruchomieniem aplikacji, napisz do nas na
adres math4u@vsb.cz.

Niech ta aplikacja pomoze Ci w zdobyciu lepszej wiedzy, lepszych ocen i wymarzonej kariery!



