POMOC DLA APLIKACJI MATH4ATEACHER NEW

1. Logowanie

Baza danych Podglad testu

Tworzenie testow z pytan z Wybor formatow wyjSciowych
przygotowanej bazy danych i testéw i zarzadzanie utworzonymi
zarzadzanie ulubionymi. testami.

Aby zalogowac sie do aplikacji, uzyj znaku "ktédki" w prawym gérnym rogu. Jesli jeszcze nie zatozytes
konta, wybierz opcje " Rejestracja". Po wpisaniu maila kontaktowego i wybranej "nazwy" logowania
otrzymasz dwa maile. W drugim z nich znajdzie sie link do zalogowania. Prosimy czekaé, zatozenie
konta moze potrwaé nawet kilka godzin.

2. Baza danych - dostosowywanie ulubionych

Wybor tematu

Podstawy matematyki Réwnania i nieréwnoséi

(] Funkcje Wyktadniki i logarytry

Trygonometria Trygonometria trojkata

Geometria Geometria analityczna

C] Liczby zespolone C] Kombinatoryka, prawdopodobienstwo, statystyka
C] Ciggi i szeregi Rachunek rézniczkowy i catkowy

Za pomocg "Ustawien" (ikona "trybika" w gérnym menu) mozesz ustawic¢ tematy, z ktdrych korzystasz
i ulubione pytania.

Mozesz wybrac tematy, z ktérych bedziesz korzystac¢ w najblizszej przysztosci (np. w danym roku). Tylko
te tematy beda wtedy wyswietlane w rozwijanym menu bazy danych, co poprawi przejrzystosc i
przyspieszy Twojg prace. Ustawienia te mozna w kazdej chwili zmienic.



Nastepnie zaktadasz "foldery" dla swoich ulubionych pytan. W bazie danych znajduje sie 5 900 pytan.
Pytania rdznia sie pod wieloma wzgledami - trudnosé¢, dtugosé obliczen, ¢wiczenie musztry, pytania
wymagajgce pomystow, zastosowania do fizyki itp. W zwigzku z tym ich uwzglednienie w lekcjach (test,
zadanie domowe, praca samodzielna, konkurs itp.) rdGwniez bedzie sie réznic.

Lista ulubionych

a Praca domowa Konkurs m Egzamin ustn Test pisemn
T g Yy L P y

Wybrane zadania8 Wybrane zadaniad Wybrane zadania7 Wybrane zadaniab

Dlatego przed pierwszg pracg z bazg danych zalecamy przemyslenie systemu sortowania pytan i
ustawienie "listy ulubionych". Masz mozliwosc¢ stworzenia do 10 "folderéw" dla ulubionych pytan. Dla
kazdego "folderu" ulubionych wymysl nazwe i wybierz unikalng ikone. Nazwy moga by¢ wybrane na
przyktad wedtug celu (Praca domowa, Seminarium, Test, Pie¢ minut, Konkurs), wedtug trudnosci
(tatwe, Trudne) lub w dowolny sposdb.

Te ustawienia bedg funkcjonowacé przy wszystkich kolejnych logowaniach i pracy z bazg danych.
Oczywiscie w kazdej chwili mozesz zmieni¢ te ustawienia.

Do testu ] Do testu ]
Wyznacz kat migdzy przekatng szescianu, a podstaws szescianu. Dany jest szescian ABCDEFGH, wyznacz kat pomigdzy jego
Zaokragli wynik do dwéch miejsc po przecinku. przekatnymi AG i BH. Zaokragli wynik do dwdch migjsc po
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Po ustawieniu nazw i ikon swoich "folderéw" ulubionych, ikony te beda sie pojawiaé przy kazdym
pytaniu w bazie danych. Klikajgc na ikone, zapiszesz pytanie w danym folderze, patrz rysunek. Te
"foldery" moga by¢ rowniez uzywane do filtrowania podczas tworzenia testow.

3. Baza danych - Filtry Single/Twin, Easy

W sekcji "Baza danych" mozesz przeglagdac pytania, zapisywac je do swoich "folderow" ulubionych i
wybieraé pytania do testu. W sekcji " Podglad testu" zarzadzasz juz utworzonymi testami oraz
generujesz rozne formaty testow (test T4U, test PDF, interaktywny test PDF).



Pierwszym krokiem do stworzenia nowego testu jest wybranie pytan z bazy danych.

Obsza

Geometria analityczna

Padobszar Czesé Single/Twin Easy Ulubione
{ Geometria analityczna na ptas... ~ { I - { Twin -zada... ¥ [Wszyslko - { Wszystko -

Zadania w tescie0

Cofnij 1 2 3 4 Dalej
Dotestu [_) Do testu [_]
Wyznacz wektor o tym samym kierunku co prosta przechodzgca Z ponizsze| listy wybierz wektor majgcy ten sam kierunsk, co
przez punkty A1 B. prostg rzechodzaca przez punkty A oraz B.
A=|n1,  B-=[32 A=[41, B-=[32]
(L1) (—=11) (5:3) (3;5) (-11) (1;1) (7:3) (5:5)
2N
A ] ]

Pytania mozna filtrowaé wedtug tematdéw, podtematdow, typdw pytan oraz wedtug ustawionych
ulubionych:

e Caty program szkoty sredniej podzielony jest na 12 tematdéw, 56 podtematéw i 160 czesci
(kategoryzacje te mozna znalez¢ w podreczniku).

e "Twin pytania" to pytania, ktére sg bardzo podobne zaréwno pod wzgledem tresci, jak i
trudnosci i mogg by¢ wykorzystane do stworzenia dwdch wersji testu (wersji A i B). W bazie
danych twin pytania sg umieszczone we wspdlnym polu (jedno pole dla dwdch pytan). Single
pytania to takie, dla ktérych nie ma blizniakdw.

e "Easy" pytania (pytania tatwe) to pytania, ktére mozna rozwigza¢ w gtowie, czyli bez dtugopisu
i papieru. Takie pytania s3 oznaczone w bazie danych z6ttym "e" w lewym gérnym rogu pola z
pytaniem. W bazie danych znajduje sie obecnie 2 000 pytan tatwych.

4. Baza danych - tworzenie testéw

frdamia IEéCI-e‘Z m m

Cofnij 1 2 3 4 Dalej
Do testu Dotestu ]
Wyznacz wektor o tym samym kierunku co prosta przechodzaca Z ponizszej listy wybierz wektor majgcy ten sam kierunek, co
przez punkty Ai B. prostg rzechodzaca przez punkty A oraz B
A=[2:1], B=[32] A= 41], B=[3;2]
(1;1) (-1 (5:3) (3;5) (-11) (1:1) (7:3) (5:5)

@ m m



https://math4u.vsb.cz/sites/math4u.vsb.cz/files/files/math4u_description_pl.pdf

Dla kazdego pytania w prawym gornym rogu znajduje sie pole "Do testu". Zaznacz je, aby wybrac
pytanie do testu. Kiedy masz juz wybrane pytania, uzyj niebieskiego przycisku "Utwérz test", aby
przejs¢ do formularza konfiguracji testu. Tutaj mozesz przejrze¢ wybrane pytania, usungé niektore z
nich lub doda¢ nowe, a takze wprowadzi¢ nazwe dla testu. Utworzony test (definicja testu) jest
zapisywany na liscie testéw. (Do listy testéw mozna przejs¢ w kazdej chwili ze strony gtéwnej klikajac
na " Podglad testu" lub z gédrnego menu klikajgc na ikone "szesciokgtédw". lkona "szesciokgtow" stuzy
do szybkiego przetaczania miedzy "Bazg danych" a "Podglad testu").

Jesli tworzysz dwa warianty testu (A i B), to dla Twin pytan (majg wspdlne pole) zaznacz pole "Do testu"
tylko dla jednego pytania z pary. Zaznaczone przez Ciebie pytanie znajdzie sie w wariancie A. Drugie
pytanie z pary znajdzie sie wtedy w wariancie B. Jesli zaznaczysz oba pytania, to oba pytania znajdg sie
w obu wariantach. Jesli zaznaczysz pytanie, ktére nie ma blizniaka (Single pytanie), wowczas to pytanie
zostanie witgczone do obu wariantéw.

5. Podglad testéw i ich wyjscia

W sekcji " Podglad testu" zarzadzasz swoimi juz utworzonymi testami i generujesz rézne wyjscia
testowe (test T4U, test PDF, interaktywny test PDF).

Filtr
{:'.:'Ez nazwe testu ‘ m Wyjécia: ‘ T4U PDF I-PDF ‘

Tytut Zmieniono Wyiécia
Objetosci | powierzchnie 3.11. 2022 T4U PDF I-PDF
Wiasnoéci funkeji - konkurs 3.11. 2022 T4U PDF I-PDF Vi [m]

Dla kazdego testu widoczna jest jego nazwa, data ostatniej zmiany oraz oferowane wyjscia. Kazdy
test mozna ponownie edytowac (ikona otéwka), utworzy¢ nowa kopie (ikona arkusza papieru) lub
usung¢ (kosz).

Dos¢ wazne jest, aby wybra¢ odpowiednig strategie, ktéra postuzy do nadawania nazw testom. Na
przyktad moze to by¢ nazwa ztozona z nazwy tematu i celu (Funkcja liniowa - Pd). Jesli masz
zapisang duzg liczbe testéw, mozliwe jest wtedy filtrowanie wedtug nazw lub segmentow nazw. W
ten sposdb mozna na przyktad tatwo filtrowaé wszystkie testy z "funkcja" lub "Pd" w nazwie.

e Po utworzeniu testu mozna wybrac jedno z nastepujgcych wyjsé:
e T4U - test HTML dla nowej aplikacji Test4U.

e PDF - test do druku w formacie PDF

e |-PDF - interaktywny test w formacie PDF



6. Wyjscie "T4U" - Test dla aplikacji Test4U

Filtr
ﬁ,‘;:';—zf.az‘-._ejggju_ ‘ Wyjgcia: ‘ T4U PDF I-PDF ‘

Tytut Zmieniono Wyijscia

Objetosci i powierzchnie 3.11. 2022 T4U PDF I-PDF

Wiasnosci funkji - konkurs 3.11.2022 T4u PDF I-PDF 7 (] A
Ilosé na strong 10 b 1-2z2

W sekcji " Podglad testu" nacisniecie przycisku "T4U" spowoduje przejscie do formularza konfiguracji
testu T4U. Mozna tu ustawié¢ nazwe testu, poczatek i koniec testu (data i godzina), limit czasu na
rozwigzanie, wigczy¢ mozliwo$¢ przewijania testu podczas rozwigzywania, permutacje pytan oraz
opcje stworzenia dwdch wariantéw testu.

Tytut test T4U * Limit czasowy *
(Wlasnos’ci funkeji - konkurs X ‘ (10 v

25 e

Wyznacz date testu ~ Godzina rozpoczecia testu * Rozpoczecie testu-minuta ™~
Start: ) :
17.11.2022 B 09 M 10 M
. Data ukoriczenia testu * Zakoriczenie testu-godzina ® Zakonczenie testu-minuta ©
Koniec:
17.11.2022 B 09 -

[ Zezwélna przegladanie testu [ Utwérz dwa warianty testu Ai B Przestaw zadania w tescie

Jedli ustawisz opcje permutacji, to kazdy student otrzyma test z tymi samymi pytaniami, ale w innej
kolejnosci. Odpowiedzi w obrebie pytan sg zawsze permutowane automatycznie.

Po zapisaniu ustawien zostaniesz przekierowany do listy testéw T4U, gdzie zobaczysz szesciocyfrowy
kod dostepu. Generowany jest tylko jeden kod - nawet jesli zdecydowates sie na stworzenie dwéch
wariantow testu (A i B). Studenci zobacza drogowskaz wyboru wariantu dopiero po zalogowaniu sie za
pomocg unikalnego kodu dostepu.

Kod dostepu przekazujesz swoim uczniom, a oni nastepnie korzystajg z aplikacji Test4U i kodu, aby
uruchomic¢ test. Uczniowie rozwigzujg podane zadania, a po zakonczeniu testu wyniki sg przesytane z
powrotem do Twojej aplikacji Math4Teacher.

Filtr
ﬁl\l-:'gz nazwe testy ‘ ‘ Testy ‘ Wyjécia: T4U PDF I-PDF ‘
Tytut Start Koniec Czas Kod
Wiasnosci funkcji - konkurs 17.11.2022 910 17.11. 2022 9:25 10 aX7Lgb
Ilogé na strong 10 - 1-1z1




Gdy studenci ukonczg test, mozesz natychmiast zobaczy¢ wyniki. Kliknij na ikone "dwéch kopert", aby
uzyska¢ dostep do podsumowania wynikow studentéw. Stamtad, kliknij na ikone w koétku u goéry po
prawej stronie, aby przejs¢ do statystyk odpowiedzi dla kazdego pytania. Ponizsze obrazy pokazujg
podglad wynikow studentéw i wspdtczynnikéw sukcesu dla kazdego pytania. Mozesz zobaczyé, ilu
studentéw wybrato kazdg odpowiedz lub w ogdle nie udzielito odpowiedzi. Mozesz natychmiast
zobaczy¢, gdzie popetniono najwiecej btedéw i mozesz zareagowac.

Imig Wersja Punkty 1(14.29%) 2(57.14%) 3(85.71%)
John B 2/3 (66.67%) b4 Q Q
Alice A 2/3 (66.67%) X Q Q
Tom A 2/3 (66.67%) X Q o
Jack B 1/3 (33.33%) x x o
Kate A 0/3 (0.00%) X X X
Peter A 1/3 (33.33%) X X °
Mary B 3/3 (100.00%) ° Q °
Ilosé na strong 10 - 1-7z7

Na liscie studentdw mozna sortowaé studentéw wedtug nazwiska, wedtug wynikéw lub wedtug
wariantu (A, B).



° 0 {0.00%) ° 4 (100.00%)

Ktiry obrazek preedstawis wykres funksji parzystej?

0 (0.00%:) 1 {25.00%) 125.00%) 2 (50.00%)

0 (0.00%:)
Brak odpowiedzi
Zadanie nr 2
° 2 (50.00%) ° 2 (50.00%)
Funkeje f przedstawiono za pormocs ponizezego wykresu. Kidre 2 podenych stwisrdzen jeat prawdzivwe?
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Funksje fnie jesteni rosngee eni melsjgcs. Funkeje fjest rosnace. Funkzja fjest niemalejgce.
0 {D.003:) 1 {2B5.00%)
Funkeja f jest roanaca w przedziale (45 1) Erak odpowiedzi

W statystyce wynikéw pytanie po pytaniu mozna przetgcza¢ sie pomiedzy wynikami wariantu A i
wynikami wariantu B.




Aplikacja Test4U

Uczniowie majg dostep do aplikacji Test4U z gtdwnej strony portalu Math4U (math4u.vsb.cz) lub z
goérnego menu wybierajgc TEST4U.

Witaj w Test4U

Uczen wpisuje swoje imie i nazwisko lub pseudonim (zgodnie z preferencjami nauczyciela) oraz kod
dostepu do testu. Kod nalezy wpisa¢ doktadnie rozrézniajgc duze i mate litery. Po wprowadzeniu uczen
zobaczy parametry testu (nazwa, od kiedy do kiedy moze uruchomicé test, ile pytan jest w tescie i wile
minut musi wykona¢ test). Po uruchomieniu testu rozpocznie sie jego limit czasowy. Student przewija
pytania i wybiera odpowiedzi. Gdy skoriczy wszystkie pytania lub gdy uptynie limit czasu, test zostaje
wystany.

Po wygasnieciu testu, studenci mogg uzy¢ tego samego kodu, aby uzyskac dostep do podgladu testu -
nie moga ukoniczy¢ ani przestaé testu, jedynie zobaczy¢ poprawne odpowiedzi.

7. Wyijscie "PDF" - Test do druku

Na liscie testéw nacisniecie przycisku "PDF" wygeneruje prosbe o utworzenie testu w formie pliku PDF
do druku w podanym jezyku. Mozna ustawi¢ nazwe testu, jezyk oraz wybraé utworzenie dwdch wersji
testu-AiB.

Ustawienia testu PDF

lazwa testu PDF * Jezyk
{Oqutoéci i powierzchnie X ‘ (pL hd

Utworz dwa warianty testu A1 B

Po zapisaniu tych ustawien zostaniesz przekierowany do swojej listy testow PDF. Generowanie
Twojego testu moze czasem zajg¢ kilka minut. Nacisnij "Wygeneruj", a nastepnie "Sprawdz
dostepnosc”, aby otrzymac gotowy test PDF. Gdy test bedzie gotowy, pojawi sie przycisk "Otwédrz".
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Filtr
ﬁ_‘.;g';., nazwe testu ‘ ‘ Testy ‘ Wyjscia: T4U PDF I-PDF

Tytut Jezyk Link (=
Obietodcii . o
jetosci | powierzchnie L Otwérs
A
Objetosci i powierzchnie - BPL Otworz

Wiasnosci funkcji - konkurs L
1 EN Sprawdz dostepnosd W oczekiwaniu

Wiasnosci funkcji - konkursEN Wyseneruj

Ilost na strong 10 - 0z0

Jedli chcesz ten sam test w innym jezyku, ponownie kliknij na "PDF" na liscie testdw, wybierz inny jezyk,
a to spowoduje utworzenie kolejnego wiersza na liscie testow PDF.

Testy PDF nie beda przechowywane na serwerze, aby zaoszczedzi¢ miejsce - ale mogg by¢ ponownie
wygenerowane w dowolnym momencie za pomocg jednego klikniecia.

8. Wyjscie "I-PDF" - Test interaktywny

Na liscie testéw nacisniecie przycisku "I-PDF" wygeneruje prosbe o utworzenie testu interaktywnego
w tym jezyku. Uzytkownik ustala nazwe testu, jezyk oraz moze wybrac utworzenie dwdch wariantéw
testu Ai B.

Ustawienia interaktywnego testu PDF

Mazwa interaktywnego testu PDF * Jezyk =
{ Objetosci i powierzchnie X { PL v

Utworz dwa warianty testu A1 B Przestaw zadania w tescie

Po zapisaniu tych ustawien zostaniesz przekierowany do swojej listy testéw |-PDF. Wygenerowanie
Twojego testu moze czasem zajgé¢ kilka minut. Nacisnij " Wygeneruj", a nastepnie "Sprawdz
dostepnosc¢”, aby otrzymac gotowy test |I-PDF. Gdy test bedzie gotowy, pojawi sie przycisk "Otworz".



nisz nazwe testL Testy Wyjscia: ‘ T4U PDF

Objetoéci i powierzchnie -

PL Otworz
A

Objetosci i powierzchnie - BPL Otwérz

Wiasnosci funkcji - konkurs A . . )
cs Sprawdz dostepnosc W oczekiwaniu

Wiasnoéci funkcji - konkurs , .
cs Wygeneruj

Jedli chcesz ten sam test w innym jezyku, ponownie kliknij na "I-PDF" na liscie testow, wybierz inny
jezyk, a to spowoduje utworzenie kolejnego wiersza na liscie testéw |-PDF.

Testy nie bedg przechowywane na serwerze, aby zaoszczedzi¢ miejsce - ale mogg by¢ ponownie
wygenerowane w dowolnym momencie za pomocg jednego klikniecia.

Interaktywne testy PDF muszg by¢ otwierane za pomocg programu Adobe Reader (do pobrania za
darmo). Testy otwierane w przegladarce lub innych programach nie bedg dziatac.



