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Databaze Prehled testu

Tvorba test(i z otazek z pripravené Volba vystupnich formatd testia
databaze a sprava oblibenych. sprava vytvofenych test,

Do aplikace se ptihlasite pomoci znaku ,,zdmku“ vpravo nahore. Pokud jeSté nemate zfizen ucet, zvolte
moznost ,Zaregistrujte se”. Po zaddni kontaktniho e-mailu a vdmi zvoleného prihlasovaciho ,jména“
dostanete dva e-maily. Ve druhém z nich bude link pro ptihlaseni. Prosim vyckejte, zfizeni i¢tu muize
trvat i nékolik hodin.

2. Databaze otazek — nastaveni oblibenych

Vybér oblasti

Zakladni poznatky Rovnice a nerovnice

() Funkce Exponencialy a logaritmy

Goniometrie Trigonometrie trojtihelniku

Geometrie Analyticka geometrie

) Komplexnf &isla () Kombinatorika, pravdépodobnost a statistika
() Posloupnosti a fady Diferencialni a integralni pocet

K nastaveni pouzivanych oblasti a oblibenych otazek slouzi ,,Nastaveni“ (ikona ,,0zubeného kolecka“
v hornim menu).

vvs

MuZete vybrat tematické oblasti, které budete v nejblizsi dobé (napf. v daném roce) pouzivat. Pouze
tyto oblasti se pak budou zobrazovat v rozbalovacim menu databdze, coz zlepsi prehlednost a urychli
praci. Nastaveni Ize kdykoliv zménit.



Pak nastavite ,Supliky” pro své oblibené otazky. Databaze obsahuje 5 900 otazek. Otazky se lisi
v mnoha ohledech — obtiznost, délka vypoctu, drilové procviceni, otazky vyzadujici napad, aplikace ve
fyzice atd. Proto se bude lisit i jejich zarazeni do vyuky (test, domdci Ukol, samostatna prace, soutéz
atd.)

Mé oblibené

/h\ Domaci tkol ﬁ- Soutéz J.F Zkouseni u tabule ml Test ve Skole

Vybrané otézky: 110 Vybrané otazky: 85 Vybrané otazky: 61 Vybrané otazky: 40

Pfed prvni praci s databazi proto doporucujeme rozmyslet si systém tfidéni otdzek a nastavit “Mé
oblibené”. Mate moznost zvolit si az 10 oblibenych “Suplikd”. Kazdému ,,Supliku“ oblibenych vymyslete
nazev a vyberte unikatni ikonu. Nazvy lze volit napfiklad podle vyuziti (Domaci Ukol, Seminaf, Test,
Pétiminutovka, Soutéz), podle obtiznosti (Lehké, TéZké) nebo jakkoliv vdm to bude vyhovovat.

Toto nastaveni pak zlstane funkéni pro vSechna dalsi prihlaseni a praci s databazi. Samoziejmé muzete
toto nastaveni kdykoliv zménit.

Do testu () Do testu [_)

V krychli ABCDEFGH urcete odchylku télesovych
uhlopfitek AG a BH. Vysledek zaokrouhlete na dvé
desetinnd mista.

Ur&ete odchylku t&lesové dhlopfitky krychle od stény krychle
(vysledek je zaokrouhlen na 2 desetinna mista).
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Jakmile nastavite ndzvy a ikony oblibenych ,3uplik(”, pak se tyto ikony zobrazi u kazdé otazky
v databdzi a kliknutim na pfislusnou ikonu ji do daného ,Supliku” pfifadite, viz obrazek. Pomoci téchto
»Suplikd” Ize také filtrovat pfi tvorbé test(.

3. Databaze otazek — filtry Single/Twin, Easy

V Casti ,Databaze” si prohlizite otazky, zarazujete je do svych oblibenych ,Supliki” a vybirate otazky
do testu. V Casti, Prehled testl” pak spravujete své jiz vytvorené testy a generujete rGzné vystupy (T4U
test, PDF pisemka, interaktivni PDF test).



Prvnim krokem k vytvoreni nového testu je vybér otazek z databaze.

Oblast
{ Analyticka geometrie e (

Podoblast
Geometrie v roving M

Cast

I

1

Single/Twin
Twin-otazky ~ {

Easy

Vie

]

Oblibené polozky

Vie

j

Otazky v testu: 0

Pfedchozi 1

4

Dalsi

Vytvofit test

Vymazat test

Do testu ()

Z nabizenych moZnosti vyberte smérovy vektor pfimky, kterd
prochazi body A a B, kde

A=[2%1],B=132].

(1;1) (-1;1) (5;3) (3;5)

AT DADXS®

Do testu

Z nabizenych moZnosti vyberte smérovy vektor piimky, ktera
prochazi body A = [4;1], B = [3;2].

(=1;1) 1) (7:3) (5:5)

AN HD AL XS

Otdzky lze filtrovat podle tematickych oblasti, typu

otazky a podle vami nastavenych oblibenych:

Celd latka SS je roziazena do 12 tematickych oblasti, 56 podoblasti a 160 ¢asti (toto ¢lenéni
najdete v prirucce).

Twin (dvojcata) jsou otazky, které jsou velmi podobné jak obsahem, tak obtiZznosti a mohou
byt pouZzity pfi tvorbé dvou variant pisemek (varianty A a B). Twin otdzky jsou v databazi
umistény ve spole¢ném ramecku (jeden ramecek pro dvé otdzky). Single otdzky jsou takové,
k nimZ neexistuje dvojce.

Easy jsou otazky, které mohou byt vyreSeny z hlavy, tedy bez tuzky a papiru. Takové otdzky
jsou v databazi oznaceny Zlutym symbolem ,e“ v levém hornim rohu otazky. Databaze nyni
obsahuje 2 000 Easy otazek.

4. Databaze otazek - vytvoreni testu

Otazky v testu: 2

Pfedchozi 1

FuleE— m

a4 Dalsi

Do testu

Z nabizenych moZnosti vyberte smérovy vektor pimky, ktera
prochazi body A a B, kde

A=[21],B=[3;2].

(1;1) (-131) (5:3) (3;5)

AN HDARDXS

Do testu \:\

Z nabizenych moznosti vyberte smérovy vektor primky, ktera
prochazi body A = [4;1], B = [3;2].

(—1;1) (1;1) (7;3) (5;5)

HHODagxe



https://math4u.vsb.cz/sites/math4u.vsb.cz/files/files/math4u_description_cz.pdf

U kazdé otazky je vpravo nahore poli¢ko ,, Do testu”. Zakliknutim vybirate otazky do testu. Jakmile mate
otdzky vybrané, presunete se pomoci modrého tlacitka “Vytvorit test” do formulafe nastaveni testu.
Zde si lze prohlédnout vybrané otazky, nékteré otazky odebrat nebo nové pridat a zadat nazev testu.
Vytvoreny test (definice testu) je uloZzen do seznamu testl. (Do seznamu testll se kdykoliv dostanete
z Uvodni stranky kliknutim na ,,Pfehled test(“ nebo z horniho menu kliknutim na ikonu ,SestithelnikG“.
Ikona ,Sestithelnikd” slouzi k rychlému prepinani mezi ,Databazi” a ,,Pfehledem test(”).

Tvofite-li dvé varianty testd (A a B), pak u Twin otazek (jsou ve spole¢ném ramecku) zaskrtnéte policko
,Do testu” pouze u jedné otdzky z dvojice. Otdzka, kterou zaskrtnete, bude zatazena do varianty A.
Druha otazka z dvojice pak bude ve varianté B. Pokud zaskrtnete obé otazky, pak budou obé zarazeny
do obou variant. Pokud vyberete otazku, kterd nema dvojce (Single otazka), pak bude tato otazka
zafazena do obou variant.

5. Prehled testli a moznych vystupt

V Casti ,Prehled testd” spravujete své jiz vytvorené testy a generujete rizné vystupy (T4U test, PDF
pisemka, interaktivni PDF test).

Filtrovat
’/ ‘ e ‘ - o o ‘

Nazev Zménéno Vystupy
Objemy a povrchy 27.9.2022 T4U PDF I-PDF
Vlastnosti funkei - sout&z 27.9.2022 T4U PDF I-PDF V4 [m]

U kazdého testu vidite ndazev, datum zmény a nabizené vystupni formaty. Kazdy test je mozno znovu
editovat (ikona tuzky), vytvofit novou kopii (ikona listl papiru) nebo smazat (kos).

Je pomérné dilezité, abyste si zvolili vhodnou strategii, kterou bude pouzivat pro pojmenovavani testa.
Muize to byt napriklad nazev sloZzeny z ndzvu tématu a cile pouziti (Linearni funkce - DU). Pfi velkém
mnoZstvi uloZenych testl je pak mozZno filtrovat podle ndzvi nebo ¢asti ndzvl. Tak Ize lehce vyfiltrovat
napfiklad vSechny testy majici v ndzvu “funkce” nebo “DU".

Jakmile mate test vytvoren, mlzZete si zvolit néktery z nasledujicich vystup(:

e T4U— HTML test pro novou aplikaci Test4U
e PDF — pisemka ve formatu PDF
e |-PDF —interaktivni test ve formatu PDF

6. Vystup, T4U” —test pro aplikaci Test4U

Filtrovat
( ‘ e ‘ - o e ‘

Nazev Zménéno Vystupy

Objemy a povrchy 27.9.2022 PDF I-PDF

Vlastnosti funkci - soutéz 27.9.2022

PDF 1-PDF Va [m] A

T4U
T4U

PoloZek na stranku: 10 A 1-2z2




V seznamu testl se po stisknuti tlacitka , T4U“ dostanete do formuldfe pro nastaveni T4U testu. Zde
mUZete nastavit nazev testu, zahdjeni a ukonceni testu (datum a cas), ¢asovy limit pro reseni, povolit
moznost listovani v testu pfi feseni, permutovani otazek a moznost vytvorit dvé varianty testu.

Nazev T4U testu * Casovy limit *
{ Vlastnosti funkci - sout&? X ‘ { 10 -

. Ukonéeni testu - hodina *
Konec : {

{ Ukonéeni testu - minuta *

30.9.2022 09 20

- . Zahdjeni testu - datum * Zahdjeni testu - hodina * Zahdjeni testu - minuta *
Zacatek:
27.9.2022 = 09 - 10 -

{ Ukonceni testu - datum *

() Povolit prochazeni testem. Vytvofit dvé varianty testu A aB. UmoZnit permutovani otazek v testu.

Nastavite-li moznost permutovani, pak kazdy Zak dostane test se stejnymi otazkami, ale v jiném poradi.
Odpovédi v rdmci otdzek jsou permutovany vzdy automaticky.

Po uloZeni nastaveni budete pfesmérovani do seznamu T4U test(, kde uvidite Sestimistny pristupovy
kod. Kéd je vidy vygenerovan pouze jeden — i v pfipadé, Ze jste zvolili vytvorit dvé varianty testd (A a
B). Rozcestnik pro volbu varianty studenti uvidi az po pfihlaseni unikatnim kédem.

Tento kdéd predate studentlim a ti pak pomoci aplikace Test4U a daného kddu test spusti. Studenti resi
zadané ulohy a po ukonceni testu se vysledky odesilaji zpét do vasi aplikace Math4Teacher.

Filtrovat
{b‘)d\d ’ ‘ Testy ‘ Vystupy:: T4U PDF I-PDF
Nazev Zatatek Konec tas Kod
Body a vektory 19.10.202217:20 20.10. 2022 3:15 10 3k3TxS ,2 ﬂ\ Iﬁl-
PoloZek na stranku: 100 ¥ 1-1z1

Jakmile studenti ukonci test, mizZete si ihned prohlédnout vysledky. Kliknutim na ikonu ,,dvou obalek”
se dostanete na prehled vysledk( student. Odtud se kliknutim na ikonu v kole¢ku vpravo nahotre
prepnete na statistiku odpovédi u jednotlivych otadzek. Na obrazcich déle vidite nahled vysledk
studentU a Uspésnost jednotlivych otazek. Je vidét, kolik studentl volilo jednotlivé odpovédi, pfipadné
neodpovédélo vibec. Ihned zjistite, v ¢em se nejvice chybuje a mUiZete reagovat.

Nazev Varianta Skére 1(33.33%) 2(66.67%) 3(33.33%)

Alena A 1/3 (33.33%) X Q X

pepa B 1/3 (33.33%) ° x X
Petra A 2/3 (66.67%) X ° °

PoloZek na stranku: 100 1-3z3




V seznamu studend si Ize studenty seradit podle jména, vysledk(l nebo podle varianty (A, B).

@ 16 (32.00%) €Q 34 (68.00%)

Pitadte kvadratické rovnici —z? 4+ 12z — 20 = 0 eji kofeny.

16 (32.00%) 10 (20.00%) 1 (2.00%) 9 (18.00%) 14 (28.00%)

1= 2,22 =10 z1=—2,z2=10 1= —2,z2=—10 z1=2,z2=—10 Not answered

Question 2

@ 15 (30.00%) €9 35 (70.00%)

Urcete, ktera z uvedenych rovnic nema realng kofeny.

15 (30.00%) 7 (14.00%) 4 (8.00%) 3 (6.00%) 21 (42.00%)

22— 22+65=0 2 —5=10 2+ 08z =0 —z2 4+ 22 +35=10 Not answered

Ve statistikach vysledk(l jednotlivych otazek se prepinate mezi vysledky varianty A a vysledky varianty
B.

Test4U aplikace

Do aplikace Test4U se studenti dostanou z hlavni stranky portalu Math4U (math4u.vsb.cz) nebo z
horniho menu volbou TEST4U.

TEST@U = ~ =« @

Vitejte v Test4U

= |

~ Kod testu* \

Vstupte

Student zadd jméno nebo prezdivku (dle poZzadavkl ucitele) a pfistupovy kod k testu. Kéd musi byt
zadan presné véetné malych a velkych pismen. Po vstupu student uvidi parametry testu (nazev, od
kdy do kdy si mUiZe test spustit, kolik otazek je v testu a v kolik minut ma na vyplnéni testu). Po aktivaci
testu zacne béZet Casovy limit. Student prochazi jednotlivé otazky a vybird odpovédi. Jakmile je hotov
se véemi otazkami nebo pokud vyprsel ¢asovy limit, je test odeslan.

Po ukondéeni platnosti testu se mohou studenti pomoci stejného kédu dostat do nahledu testu - test
nelze vyplnit ani odeslat, pouze prohliZet spravné odpovédi.




7. Vystup , PDF“ - pisemka urcena k tisku

V seznamu testl se po stisknuti tlacitka ,PDF“ vytvofi pozadavek na generovani pisemky v daném
jazyce. Nastavite nazev testu, jazyk a mlzZete zvolit moznost vytvofit dvé varianty pisemky A a B.

Nastaveni PDF testu

MNazev PDF testu * Jazyk *
{ Body a vektory x { [ h

Vytvofit dvé varianty testu Aa B.

Po uloZeni tohoto nastaveni budete pfesmérovani do tabulky vasich PDF pisemek. Generovani vaseho
testu mlze nékdy trvat i par minut. Stisknéte tlacditko ,Generovat" a dale ,, Zkontrolovat dostupnost",
abyste ziskali hotovy PDF test. Jakmile je pisemka hotova, objevi se tlacitko ,Otevrit”.

Filtrovat
(body ‘ ‘ Testy ‘ Vystupy:: TAU PDF I-PDF
Nézev Jazyk Odkaz C
Body a vektory - A SK Oteviit
Body a vektory - B SK Oteviit
Body a vektory 2 - A cs Zkontrolovat dostupnost Ceka se na vytvoreni
Body a vektory 2- B cs Generovat
PoloZek na stranku: 100 ¥ 1-4z4

Pokud chcete stejnou pisemku v jiném jazyce, pak opét v seznamu testl kliknete na ,PDF“, zvolite jiny
jazyk a tim se vytvofi dalsi fadek v oranZové tabulce.

Pisemky nebudou kvli Setfeni mistem na serveru uchovavany — Ize si je ale kdykoliv jednim klikem
znovu vygenerovat.
8. Vystup ,I-PDF“ — interaktivni test

V seznamu testU se po stisknuti tla¢itka ,I-PDF“ vytvori poZadavek na generovani interaktivniho testu
v daném jazyce. Nastavite nazev testu, jazyk a mlzete zvolit moZnost vytvorit dvé varianty testu A a B.

Nastaveni interaktivhiho PDF testu

Nazev interaktivniho PDF testu * Jazyk ®
{ Body a vektory X { cs e

Vytvofit dvé varianty testu A a B. UmoZnit permutovani otazek v testu.




Po uloZeni tohoto nastaveni budete presmérovani do tabulky vasich I-PDF pisemek. Generovani vaseho
testu mazZe nékdy trvat i par minut. Stisknéte tlacitko ,Generovat" a dale ,,Zkontrolovat dostupnost”,
abyste ziskali hotovy I-PDF test. Jakmile je test hotovy, objevi se tladitko ,, Otevrit”.

Filtrovat ]
body Vystupy:: ‘ T4U PDF

Body a vektory - A CS Otevfit

Body a vektory - B CS Oteviit

Body a vektory 3 - A CS Zkontrolovat dostupnost Ceka se na vytvofeni
Body a vektory 3 - B CS Generovat

stranku: 100 ~ 1-4z4

Pokud chcete stejny test v jiném jazyce, pak opét v seznamu test( kliknete na ,,I-PDF*, zvolite jiny jazyk
a tim se vytvoti dalsi fadek v oranzové tabulce.

Testy nebudou kvdli Setfeni mistem na serveru uchovavany — Ize si je ale kdykoliv jednim klikem znovu
vygenerovat.

Interaktivni PDF testy je tfeba otevirat pomoci programu Adobe Reader (volné staZitelny). Testy
oteviené v prohlizeci nebo jinych programech nebudou fungovat.



