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Body a vektory - level B (sk)

1. Na obrázku sú zobrazené vektory ~a, ~b, ~c. Vektor ~u = 2~a + 3~b− ~c je:

(a) (7; 0)

(b) (7;−5)

(c) (13;−5)

(d) (7; 7)

2. Na obrázku sú zobrazené vektory ~a, ~b, ~c, ~d. Súčtom týchto vektorov je vektor:

(a) (17; 7)

(b) (−1;−2)

(c) (2;−3)

(d) (6; 10)
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3. Je daný pravidelný štvorboký ihlan ABCDV , ktorého protiľahlé bočné hrany
zvierajú pravý uhol (viď obrázok). Určte chýbajúcu súradnicu vrcholu V .

(a) m = 4
√

2

(b) m = −2
√

2

(c) m = 2
√

2

(d) m =
√

2

4. V kocke ABCDEFGH určte odchýlku ϕ vektorov −→b = −−→EB a −→a = −−→AK, kde K
je stred HG. Zaokrúhlite hodnotu ϕ na celé stupne. Nápoveda: Riešte vo vhodne
zvolenom súradnicovom systéme.

(a) ϕ =̇ 100◦

(b) ϕ =̇ 104◦

(c) ϕ =̇ 76◦

(d) ϕ =̇ 80◦
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5. Vektory −→u a −→v sú zadané v súradnicovom systéme. Určte kosínus ich odchýlky ϕ.
Nápoveda: Použite skalárny súčin daných vektorov.

(a) cos ϕ = − 9
17

(b) cos ϕ = 9
17

(c) cos ϕ =
√

17
2
√

13

(d) cos ϕ = −
√

17
2
√

13

6. V súradnicovom systéme sú znázornené vektory −→u a −→v . Určte kosínus ich odchýlky
ϕ. Nápoveda: Použite skalárny súčin vektorov.

(a) cos ϕ = 3
√

10
10

(b) cos ϕ = 13
√

10
50

(c) cos ϕ =
√

10
5

(d) cos ϕ = 970
50
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7. Vektory −→u a −→v sú znázornené v súradnicovom systému. Určte ich súradnice a
vypočítajte ich skalárny súčin.

(a) −→u = (8; 7;−9); −→v = (−8;−7;−9); −→u · −→v =
(−64;−49; 81)

(b) −→u = (−8;−7; 9); −→v = (8; 7; 9); −→u · −→v = −32

(c) −→u = (−8;−7; 9); −→v = (8; 7; 9); −→u · −→v = 0

(d) −→u = (−8;−7; 9); −→v = (8; 7; 9); −→u · −→v =
(−64;−49; 81)

8. V súradnicovom systéme sú dané vektory −→u a −→v . Určte ich súradnice a vypočítajte
ich skalárny súčin.

(a) −→u = (3;−6); −→v = (9; 6); −→u · −→v = −9

(b) −→u = (−3; 6); −→v = (−9;−6); −→u · −→v = −9

(c) −→u = (−3; 6); −→v = (−9;−6); −→u · −→v = 9

(d) −→u = (3;−6); −→v = (9; 6); −→u · −→v = 0

9. V kocke s dĺžkou hrany 1 sú vyznačené vektory −→u , −→v , −→w , −→z . Vypočítajte skalárne
súčiny: −→v · −→z , −→u · −→v , −→w · −→u .

(a) −→v · −→z = 1, −→u · −→v = 1, −→w · −→u =
√

3

(b) −→v ·−→z =
√

2
2 , −→u ·−→v = 1, −→w ·−→u =

√
3

(c) −→v · −→z =
√

2, −→u · −→v = 0, −→w · −→u = 1

(d) −→v · −→z = 1, −→u · −→v = 0, −→w · −→u = 1
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10. Je daný pravidelný šesťuholník ABCDEF so stredom S a dĺžkou strany 3 cm.
Bod G je stredom strany AB. V šesťuholníku sú vyznačené vektory −→u , −→v , −→w , −→z .
Vypočítajte skalárne súčiny: −→v · −→w , −→v · −→z a −→v · −→u .

(a) −→v · −→w = 9, −→v · −→z = 0, −→v · −→u = 27

(b) −→v · −→w = 9
2 , −→v · −→z = 1, −→v · −→u = 27

(c) −→v · −→w = 9, −→v · −→z = 0, −→v · −→u = 9
√

6

(d) −→v · −→w = 9
2 , −→v · −→z = 0, −→v · −→u = 9

√
6



Answers (Body a vektory - level B (sk)): 1c, 2b, 3c, 4b, 5a, 6b, 7b, 8b, 9d, 10a,


