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1. Los vectores o, vV, W, Z se indican en un cubo mostrado en la figura. La longitud de la arista del
cubo es 1. Determina el producto escalar de:
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2. Sea ABCDEF un hexagono regular con el centro S y la longitud del lado 3 cm. EL punto G es el

- > = ; .
centro del segmento AB. Los vectores ', Vv, w, Z son marcados en el hexdgono de la imagen.

. - - = = - —
Determina el producto escalar: v - w, v - Z and Vv - 0.
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3. Sea ABCDYV una piramide cuadrangular regular, cuyas aristas opuestas forman un dngulo recto (mira
la imagen). Especifica la coordenada del vértice faltante. V.
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4. Los vectores ¢ y vV son mostrados en la imagen. Determina el coseno del dngulo ¢ entre v y V.
Pista: Usa el producto escalar de los vectores indicados.
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